NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMET RACUNALNISTVO (4., 5., 6. RAZRED)

Naslov tematskega sklopa Predvideno Stevilo ur

Priprava na raunalnisko tekmovanje Bober 4
Racunalnistvo brez raCunalnika 8
Algoritmi¢no razmisljanje, programiranje in Scratch 12
Izdelava projekta 8
SKUPAJ 32

Pouk se izvaja eno uro tedensko.

S pomocjo programa Scratch uéenec 0b koncu predmeta ra¢unalnistvo izdela projekt /
program / igrico v Scratchu, s katerim bo prikazal, kaj se je naucil v enem letu. Pred tem se bo
naucil sestavljati ukaze, spoznal bo spremenljivke, pogojne stavke in zanke.

£ Scratch 2 Offline Editor

@ Datotekav Urediv Namigi O Scratchu +HMNO
[-'1 F . Skripte fe 2vok
- |

| | Dogodki |
froes  Jrmiens
i R zannis
I n I ¥ J
I Pocats 1

ko je pritisnjena tipka presledek

ko je ta figura kdiknjena

ko se ozadje zamenja na backdrd
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Pripravil Andrej Rogac



